Zespot Szkét Ogdlnoksztatcgeych nr 8 z Oddziatami Sportowymi w Chetmie
Ul. Potaniecka 10, 22-100 Chetm
Wojewddztwo: lubelskie
Powiat/Gmina: Miasto Chetm

GIMNAZJALNY PROJEKT EDUKACYINY

Rok szkolny 2016/2017

. Osemkowe dzieci sieci”
— czy sg bezpieczne

oy

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski



Najwazniejsze cele projektu:

Zespot Szkét Ogdlnoksztatcgeych nr 8 z Oddziatami Sportowymi w Chetmie

Ul. Potaniecka 10, 22-100 Chetm
Wojewddztwo: lubelskie
Powiat/Gmina: Miasto Chetm

Projekt realizowali uczniowie z kl. Il gimnazjum.

>

>

Poznanie zagrozen ptyngcych z Internetu oraz sposobdw ich unikania, prawidtowego reagowania

w momencie zetkniecia sie z nimi.

Zainteresowanie uczniéw tematem bezpieczenstwa w Internecie.

Przeprowadzenie w szkole badan na temat korzysci i zagrozen, jakie niesie ze sobg korzystanie

z komputera i Internetu.

Opracowanie i przedstawienie wynikow badan.

Zadania, ktére wykonali uczniowie, by zrealizowa¢ projekt:

Po zrealizowaniu projektu jego uczestnik:

Przygotowali ankiete on—line.

Przeprowadzili badania wéréd ucznidw na temat bezpieczeristwa w Internecie.

Opracowali wyniki badan.

Zaprezentowali wyniki badan podczas Szkolnego Dnia Projektow.

Wyniki badan w formie prezentacji multimedialnej oraz w formie papierowej przekazali do biblioteki szkolnej.

- Zna: zagrozenia ptyngce z korzystania z komputera i Internetu oraz sposoby ich niwelowania,

- Potrafi: prawidtowo reagowaé w momencie zetkniecia sie z réznymi internetowymi zagrozeniami, opracowac ankiete on-
line, wykorzysta¢ komputer, skaner, aparat cyfrowy, jako narzedzia do zbierania, przekazywania i przechowywania
informacji, redagowac i formatowac tekst, sktada¢ do druku poszczegdlne strony publikacji, edytowac opracowany tekst

w znanym edytorze tekstu, tworzy¢ prezentacje multimedialne.

- Zdobedzie: nowe doswiadczenia, umiejetnos$¢ wyrazania mysli, nauczy sie odpowiedzialnosci oraz pracy w zespole,

usprawni umiejetnosé postugiwania sie komputerem i dostepnym oprogramowaniem komputerowym.

Zespoty projektowe:

Lp. Nr1-Kkl.llb Nr2-kl.llc

1. Kacper Juszczak, Kordian Krzeszowiec
2. Weronika Chomacka Oliwia Koztowska,

3. Nikoleta Czemerajda Magdalena Szozda,
4, Grzegorz Jakubowicz Kacper Jankowski,

5. Rafat Sikora

Terminy konsultacji z nauczycielami - opiekunami projektu:

- p. Aneta Kowalewska — poniedziatek godz. 15.20 — 16.10
- p. Monika Mrozinska - wtorek godz. 15.25 - 16.15

- p. Przemystaw Rogalski — wg potrzeb

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,

Rafat Sikora

opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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Tresci nauczania poszczegdlnych przedmiotéw biorgcych udziat w realizacji projektu:

Lp. Tresci projektu /cele Przedmiot Tresci nauczania
szczegotowe/ /wymagania szczegétowe/
1. 1. Przygotowanie Informatyka 1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
i opublikowanie ankiety on- komputerowej: o ) ) ) S
. 2) postuguje sie urzgdzeniami multimedialnymi, np. do nagrywania/odtwarzania obrazu i dzwieku,
line. 4) wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy,
5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej,
2. Opracowanie wynikéw 6) korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen komputerowych i oprogramowania.
badan. 2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z
réznych zrédet; wspéttworzenie zasobow w sieci:
R . 1) przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer,
3. Wykonanie prezentacji 2) postuguje sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje w internatowych zasobach
multimedialnych. danych, katalogach, bazach danych,
3) pobiera informacje i dokumenty z réznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod wzgledem tresci i
formy ich przydatnosci do wykorzystania w realizowanych zadaniach i projektach,
4) umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.
3. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno — komunikacyjnych:
1) zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi potrzebami;
2) bierze udziat w dyskusjach na forum;
3) komunikuje sie za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami grupy
wspotpracujacej nad projektem;
4) stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.
4. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, motywoéw, animacji,
prezentacji multimedialnych:
2) przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem i stopka, przypisami,
grafika, tabelami itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty tekstowe o réznym
przeznaczeniu;
3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadarn rachunkowych z programu nauczania
gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad planowanie
wydatkdéw), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi, wzglednymi i mieszanymi;
4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci graficznej,
z wykorzystaniem odpowiednich typéw wykreséw;
6) tworzy dokumenty zawierajgce rézne obiekty (np: tekst, grafike, tabele, wykresy itp.) pobrane z
réznych programoéw i zrédet;
7) tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem réznych elementéw multimedialnych, graficznych,
tekstowych, filmowych i dZzwiekowych wtasnych lub pobranych z innych zrédet;
6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i
umiejetnosci z roznych dziedzin:
1) wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajace i wzbogacajace nauke
réznych przedmiotow,
4) przygotowuje za pomocg odpowiednich programéw zestawienia danych i sprawozdania na lekcje z
réznych przedmiotow.
7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowarn; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty
spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki;
1) opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej, z uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwadj, rynek pracy i rozwéj ekonomiczny,
2) opisuje korzysci i niebezpieczeristwa wynikajgce z rozwoju informatyki i powszechnego dostepu do
informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem sie od komputera;
3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wiasnosci intelektualnej i ochrong danych
oraz przejawy przestepczosci komputerowe;j.
2. 1. Opracowanie ankiety do | Jezyk polski 1. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nim informacji.
badar. 1. Czytanie i stuchanie.
1) Uczen odbiera komunikaty pisane, mowione, w tym nadawane za pomocg srodkéw audiowizualnych,
. B 3) porzadkuje informacje w zaleznosci od ich funkcji w przekazie,
2. Analiza badan, 9) rozpoznaje wypowiedZ argumentacyjng, wskazuje teze, argumenty i wnioski,
opracowanie wynikéw. 2. Samoksztafcenie i docieranie do informacji.
1) samodzielnie dociera do informacji — w ksigzkach, prasie, mediach elektronicznych oraz wypowiedziach
ustnych,

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -
Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,

Rafat Sikora

opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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2) stosuje zasady korzystania z zasobéw bibliotecznych, wyszukuje w bibliotece zrédta potrzebnych mu
informacji,

3) korzysta ze stownika: jezyka polskiego, poprawnej polszczyzny, frazeologicznego, wyrazéw obcych,
synonimdw i antoniméw oraz szkolnego stownika termindw literackich — w formie ksigzkowej i
elektronicznej.

1ll. Tworzenie wypowiedzi.

2. Swiadomosé jezykowa.

2) uczen sprawnie postuguje sie oficjalng i nieoficjalng odmiang polszczyzny, zna granice stosowania
slangu mtodziezowego,

3) tworzac wypowiedzi, dazy do precyzyjnego wystawiania sie, Swiadomie dobiera synonimy i antonimy
dla wyrazenia zamierzonych tresci,

4) stosuje zwigzki frazeologiczne, rozumiejac ich znaczenie,

5) stosuje rézne rodzaje zdan we wtasnych tekstach, dostosowuje szyk wyrazéw i zdan sktadowych do
wagi, jaka nadaje przekazywanym informacjom,

11) operuje stownictwem z okreslonych kregéw tematycznych.

Termin prezentacji — 22 maja 2017 r.

Forma prezentacji — prezentacje multimedialne przedstawiajace wyniki badan, dokumentacja papierowa.

Kryteria oceny projektu:

Lp. Element pracy podlegajgcy ocenie Liczba punktéw
Realizacja projektu

1. Umiejetnos¢ pracy w zespole 0-5
2. Zgodnos¢ z opisem projektu 0-5
3. Oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan 0-5
4, Estetyka wykonania 0-5
5. Praktyczne umiejetnosci zdobyte w czasie pracy nad projektem 0-5
6. Stopien osiggniecia zamierzonych celéw 0-5
7. Réznorodnosé wykorzystanych zrédet 0-5
8. Poprawnos¢ merytoryczna 0-5
9. Estetyka wykonania, brak btedow 0-5
Prezentacja

1. Pomystowos¢ 0-5
2. Komunikatywnos¢ 0-5
3. Jezyk, estetyka prezentacji, brak btedéw 0-5
4, Wyrdznienie faz prezentacji 0-5
5. Sformutowanie wnioskéw 0-5

Razem: 70
+max 5 samoocena + max 5 ocena opiekunéw= max 80

Warunkiem zaliczenia projektu jest uzyskanie co najmniej 40% punktéw mozliwych do zdobycia w trakcie jego realizacji.

Harmonogram:
Lp. Zadanie /co trzeba zrobi¢? Uczestnicy konsultacji Kiedy zostanie wykonane? / termin Podpis opiekundéw projektu
1. Opracowanie zasad pracy w grupie Zespoty projektowe Wrzesien 2016 r.
projektowej, harmonogramu spotkan, 1
terminow konsultacii, zakresu et
tematyki projektu
2 e

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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B e
Przygotowanie ankiety on-line, Zespoty projektowe Pazdziernik 2016 r.
umieszczenie jej w Internecie 1
2 e
Udziat w projekcie: ,,Cybernauci - Zespoty projektowe Listopad — grudzierh 2016 r.
kompleksowy projekt ksztattowania
bezpiecznych zachowan w sieci”. L s
2 e
B e
Zbieranie informacji — wypetnianie Zespoty projektowe Listopad — grudzien 2016 r.
ankiety przez uczniéw sp i gimnazjum
3 PN
2 e
I TSR
Opracowanie wynikoéw badan oraz Zespoty projektowe Styczen —luty 2017 r.
prezentacji multimedialnych
L e
2 e
B e
Przygotowanie plakatéw o Zespoty projektowe Luty 2017 r.
bezpieczenstwie w Internecie.
L
2 e
B e
Ocena przez opiekundw pracy Zespoty projektowe Marzec 2017 r.
zespotéw realizujgcych projekt 1
gimnazjalny PN
2 e
B e

Realizacja projektu

Uczniowie pracowali nad projektem od wrze$nia 2016 r. do marca 2017 r.

Prace prowadzili wg ustalonej kolejnosci. Na pierwszym spotkaniu zespotu projektowego przydzielono poszczegdlne
zadania i opracowano harmonogram.

Wyniki ankiety przeprowadzonej wsrdd ucznidow: ankietowani: 164 uczniow

z kl. IV=VI sp — 84 uczniow 51,2 %; z1-Ill gim.—80 uczniow 48,8 %

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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Whioski po analizie ankiet:

1. Uczniowie zbyt duzo czasu spedzajg przy komputerze. Najczesciej
— wiecej niz 2 godziny dziennie — 31,1 %, tylko 28% uczniéw - mniej niz 1 godzine dziennie.

2. 63,4 % ucznidow przyznaje sie, ze najczesciej uzywa komputera do gier. Potowa ankietowanych — na portalach
spotecznosciowych, a na pigtym miejscu znalazto sie zdobywanie wiedzy.

3. Uczniowie najczesciej korzystajg z Internetu w domu. 42,1 % - w telefonie.

4. Wiekszos¢ ankietowanych twierdzi, ze moze oby¢ sie bez komputera, a rodzice interesujg sie sposobem spedzania czasu
przed komputerem.

5. 87 % uczniow wie o zagrozeniach, ktére mozna napotkac w sieci.
6. 49% ucznidéw zawierato znajomosci przez Internet.
7. Zdecydowana wiekszos¢ uczniow — 64 % odpowiedziata, ze nigdy nie spotkata sie z osobg poznang w Internecie.

Niepokojacy jest fakt, iz 65 ucznidw naszej szkoty co najmniej raz spotkato sie z osobg poznang w sieci.

8. Uczniowie najczesciej ujawniajg w Internecie swoje imie i nazwisko, adres e -mail, nieliczni numer telefonu i adres.

9. 20% uczniéw odwiedza strony internetowe zawierajgce niewtasciwe tresci /wulgaryzmy, agresje/, a 27 % umieszcza w
Internecie swoje zdjecia. Za zgodg rodzicow.

10. Wiekszos¢ ucznidw zgadza sie z opinig, iz czeste korzystanie z Internetu moze mie¢ wptyw na ograniczanie realnych
kontaktéw miedzyludzkich.

11. Uczniowie korzystajg najczesciej z konta szkoty na portalu spotecznosciowym, gdyz sami majg na nim konta:
za zgoda rodzicéw 73 %, bez wiedzy rodzica — 23 ucznidw.
Aby nie zosta¢ ofiarg cyberprzemocy powinnismy:

*,

«» dbad o prywatnos¢ swoich danych osobowych,

%+ zapewniac swoim profilom w sieci status prywatny,

++» chronic¢ swoje hasta i loginy (zmieniac je co jakis$ czas),
% nie zamieszczaé w sieci swoich zdje¢ i filméw.

Co zrobi¢, kiedy doswiadczymy cyberprzemocy?

» o zdarzeniu powiedzmy zaufanej osobie dorostej- z jej pomoca bedzie Ci fatwiej poradzi¢ sobie z t3 sytuacja,

» nie kontaktuj sie ze sprawca cyberprzemocy i nie odpowiadaj na jego zaczepki, dzieki temu unikniesz
prowokowania do dalszych dziatan,

» zachowaj wszystkie dowody cyberprzemocy - nie kasuj sms-6w, e-maili, rozméw na czatach lub komunikatorach,
» interweniowac u dostawcow ustug internetowych,

» szukaé pomocy u konsultantéw Helpline.org.pl

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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Karta zaliczenia projektu edukacyjnego

Ul. Potaniecka 10, 22-100 Chetm
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,Osemkowe dzieci sieci” — czy sg bezpieczne w Internecie?

rok szkolny 2016/2017

Imie i nazwisko ucznia

Klasa

Liczba Samoocena Ocena
punktéw opiekundéw
wg projektu
kryteriéw

Suma

Ucz. zaliczyt/ a
nie zaliczyt/a udziatu
w projekcie edukacyjnym

1. Kacper Juszczak, b 70 5 5 80 Uczen zaliczyt udziat
w projekcie edukacyjnym
2. Weronika Chomacka b 70 5 5 80 Uczennica zaliczyta udziat
w projekcie edukacyjnym
3. Nikoleta Czemerajda b 70 5 5 80 Uczennica zaliczyta udziat
w projekcie edukacyjnym
4, Grzegorz Jakubowicz I'b 70 5 5 80 Uczen zaliczyt udziat

w projekcie edukacyjnym

Ewaluacja projektu wg uczniow

Projekt pogtebit naszg wiedze, gdyz byt interdyscyplinarny:

Wszyscy uczniowie zaliczyli projekt.

1. Kordian Krzeszowiec Ilc 70 5 5 80 Uczen zaliczyt udziat
w projekcie edukacyjnym
2. Oliwia Koztowska, Ilc 70 5 5 80 Uczennica zaliczyta udziat
w projekcie edukacyjnym
3. Kacper Jankowski, llc 70 5 5 80 Uczen zaliczyt udziat
w projekcie edukacyjnym
4. Magdalena Szozda, llc 70 4 4 78 Uczennica zaliczyta udziat
w projekcie edukacyjnym
5. Rafat Sikora llc 70 4 4 78 Uczen zaliczyt udziat

w projekcie edukacyjnym

- informatyka: komputerowe opracowanie tekstéw i wynikow badan, przygotowywanie wykreséw w programach

komputerowych, tworzenie prezentacji multimedialnych,

- jezyk polski : poprawne opracowanie tekstu, przygotowywanie prezentacji,

- matematyka — analiza wynikow,

- psychologia — poznanie zagrozen ptyngcych z Internetu i nauka radzenia sobie z nimi.

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -
Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,

Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,

opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski

Rafat Sikora
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Potrafimy:

wykorzysta¢ komputer, oprogramowanie, sie¢ komputerowg w celu wtasciwego rozwoju,

redagowac i formatowac tekst, edytowac zdjecia,

zamieszcza¢ materiaty w Internecie,

udzielaé¢ rad i wsparcia w przypadku zetkniecia sie z zagrozeniami w Internecie.
Zdobylismy:

wiedze z zakresu bezpieczenstwa w cyberprzestrzeni — nie tylko wsrdd naszych uczniow,

nowe doswiadczenia,

nauczylismy sie odpowiedzialnosci oraz pracy w zespole.

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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Materiaty dodatkowe:

Arkusz samooceny pracy ucznia

Realizacja projektu Zgadzam sie Tak sobie Mnie to nie dotyczy

Petnitem funkcje lidera

Bytem skarbnicg pomystéw

Mobilizowatem innych do pracy

Nawigzywatem kontakty z innymi ludZmi /instytucjami/

Nigdy nie zawalitem terminéw

Grupa mogfa na mnie liczy¢

Samoocena (skalaod 5d02) e

Ankieta ewaluacyjna:

Drogi Uczniu. Zwracamy sie z prosbg o pomoc w dokonaniu oceny projektu. Podkresl wtasciwg odpowiedz. Ankieta jest anonimowa.

1. Czy jestes zadowolony z tego, ze wybrates /-ta$ do realizacji ten projekt?

Tak Nie

2. Czy zdobyte doswiadczenia i wiadomosci moga by¢ wykorzystane przez Ciebie do realizacji wtasnych pomystéw?
Tak Nie

3. Czy projekt tez przyczynit sie do rozwijania twoich zainteresowan i uzdolnier’?

Tak Nie

4. Czy jestes zadowolony z efektéw twojej pracy? Ocen w skali 1-6.

1 2 3 4 5 6

5. Czy chciatbys bra¢ udziat w kolejnych projektach. Jezeli tak, to podaj swoje propozycje.

Dziekujemy za wypetnienie ankiety.

Wykaz zrédet wykorzystanych podczas realizacji projektu:
1. Ksigzki i artykuty w czasopismach

O www.ceo.org.pl/pl/projekt/news/jak-organizowac-i-prowadzic-gimnazjalne-projekty-edukacyjne-publikacja-j-strzemieczny
2. Zasoby Internetu:

http://www.ceo.org.pl/pl/gpe/o-projekcie-gimnazjalnym

2 http://www.bezpieczneinterneciaki.pl/internetowe-zagrozenia-dzieci-i-mlodziezy/

Opracowali: uczniowski zespét projektowy zkl. ll cill b -

Kordian Krzeszowiec, Oliwia Koztowska, Kacper Juszczak, Weronika Chomacka,
Nikoleta Czemerajda, Magdalena Szozda, Grzegorz Jakubowicz, Kacper Jankowski,
Rafat Sikora
opiekunowie: Aneta Kowalewska, Monika Mroziriska, Przemystaw Rogalski
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