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Twinning
europejska wspétpraca szkot

W biezacym roku szkolnym pani Elzbieta Dras wraz ze swojg klasa 3a pracuje nad
piecioma projektami eTwinning (4 miedzynarodowe i 1 krajowy).

eTwinning to czes¢ unijnego programu pod patronatem Komisji Europejskiej, majgcego za
zadanie pomoc w realizacji projektow szkolnych przy pomocy technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Wiele szkét europejskich, takze z Polski, bierze udziat w
projekcie tgczenia szkét z innych krajéw w jedng wielkg ,rodzine”. eTwinning to wyjgtkowa
spotecznosc pasjonatdéw nowoczesnej edukaciji, ktory otworzyli swoje klasy na swiat, aby ich
uczniowie mogli poznawac¢ go w nowoczesny, ciekawy i bezpieczny sposob.

Szkota Podstawowa nr 8 w Chetmie i klasa 3a otrzymata dwie Europejskie Odznaki
Jakosci za wybitng prace w projektach miedzynarodowych. W tym roku szkolnym za prace
w projekcie “Bee happy”, a w roku 2020 za projekt “Little seekers”. Oznacza to, ze praca
nauczyciela, uczniéw i szkoty zostata oceniona jako reprezentujgca najwyzszy europejski
poziom.To wielki sukces naszej szkoty.

Klasa 3a juz trzeci rok z rzedu pracuje w oparciu o projekty eTwinning, bo wtasnie te metody
od kilku lat uznawane sg jako modelowe, godne nasladowania w nauczaniu w XXI wieku.
Dodatkowo sprawiajg uczniom wiele satysfakcji i radosci. Wymiana doswiadczeh i
wspoétpraca z zaangazowanymi hauczycielami w eTwinning pozwala na planowanie i
prowadzenie zaje¢ wedlug najwyzej ocenianych standardow europejskich. Program
eTwinning zapewnia wszechstronny rozwdj i zaangazowanie w proces nauczania kazdego
ucznia, a nauczycielom umozliwia statg aktualizacje wiedzy, zdobywanie informacji na temat
nowoczesnych narzedzi i materiatéw. Obecnie kl. 3a jest w trakcie realizacji 5 projektow, zas
13 zostato zamknietych. Uczniowie p. Elzbiety Dras zdobyli do tej pory 11 prestizowych
nagréd, czyli Krajowych Odznak Jakosci za projekty: “bgcz kropki!”, "Znajdzmy wspdiny
jezyk... ojczysty", “Zakodowani na zabawe (Encoded for fun)”, “Zagrajmy w kropki, czyli Dot
Day 19", “Poprzez Niepodlegtg”, "KUCHCIKOWO - smacznie, zdrowo, kolorowo”, “Kierunek
bezpieczenstwo”, “Little seekers”, “Jajko z niespodziankg”, “Dot Day, czyli Kropka 20187,
“Bee Happy”.

Projekty idealnie wpisujg sie w podstawe programowag. Zadania projektowe przedstawione sg
w réznorodnych formach wymagajgcych od dzieci wielorakich aktywnosci. W ich obrebie
ksztattowane sg kompetencje miekkie, takie jak wspotpraca i komunikacja w zespotach.
Uczniowie uczg sie wspédtdziataC oraz wzajemnie sobie pomagac. Uczg sie
odpowiedzialnosci za wykonywane zadania. Realizujgc tresci z danego projektu, uczniowie
realizujg tresci rowniez z innych obszaréw edukacyjnych, takich jak przyroda, geografia,
srodowisko spoteczne, matematyka, plastyka, muzyka, technika, informatyka i wychowanie
fizyczne.

Obecne projekty w klasie 3a
1. Projekt eTwinning “Nature in Art”

Czas realizacji: IX 2021 - VI 2202
Komunikacja: w jezyku angielskim



Uczestnicy: grupa wiekowa od 6 do 11 lat. Projekt realizujg klasy/grupy z 4 panstw:
TURCJA (10), GRUZJA (2), WLOCHY (1), POLSKA (14).

Publiczna strona projektu (inne strony dostepne dla czionkéw projektu):
https://twinspace.etwinning.net/189045/home

Publiczna grupa projektowa na facebooku:
https://www.facebook.com/groups/352572669798234/

Instagram: https://www.instagram.com/nature.in_art/
Blog: https://natureinartproject.blogspot.com/

Grupa projektowa na WhatsApp:
https://chat.whatsapp.com/LWnEarFZmUeKkaSU4WLZPZ?fbclid=IwAR1g6yrc5
H5Hc-0hidVnQPWpWTWXBawvX0O9pmzfsgDHwILEaQ5ssw3VQ 8

Relacje z dziatan na stronie internetowej naszej szkoty.

O projekcie

W Zyciu dziecka jest znacznie mniej rutyny niz w zyciu dorostego. Niemal kazdego dnia
dziecko staje przed zupetnie nowymi wyzwaniami, z ktorymi musi sobie radzi¢. W takiej
sytuacji tatwo sie pogubi¢, a sztuka moze petnié role wspaniatego przewodnika po $wiecie,
sugerujgc rézne warianty niezaleznosci. Obcowanie ze sztukg sprawia dzieciom wiele
radosci. Sztuka wywotuje uczucia, sprawia przyjemnosc i czyni cztowieka lepszym. Projekt
“Natura w sztuce” fgczy dwa tematy: przyrode i sztuke. Na przestrzeni dziejéw artysci byl
pod wptywem natury. Natura byta zrédtem inspiracji. Tematem przewodnim projektu jest
poznanie twoércow dziet, ktorych motywem wiodgcym jest natura (Gustav Klimt, Piet
Mondrian, Wassily Kandinsky, Salvador Dali, Vincent Van Gogh, Claude Monet). Uczniowie
stworzg wiasne, niepowtarzalne prace inspirowane twoérczoscig tych artystow.

Postep dziatan

W ramach projektu przewidziano zajecia z malarstwa, rzezby, przyrody, teatru, tanca i
muzyki. Projekt koncentruje sie na wspolnych badaniach, wspolnym planie pracy
przygotowanym przez zespot projektowy, uwzgledniajgcy opinie uczestnikow.

Cele:

1. Wprowadzenie dzieci w swiat sztuki.

2. Rozwijanie zainteresowania Swiatem przyrody poprzez wykorzystanie dziet sztuki.

3. Zrozumienie relacji miedzy sztukg a natura.

4. Zapoznanie sie z wybranymi dzietami i ich twércami.

5. Znajomos¢ roznych technik plastycznych. Eksperymentowanie z narzedziami i
materiatami.

6. Odkrywanie talentéw dzieci.

7. Aktywne stuchanie muzyki klasycznej, okazywanie emociji, uczuc¢ i idei za pomocg ruchu,
gestow, obrazow.

8. Zainteresowanie jezykiem obcym (nauka), rozwijanie Swiadomosci innych kultur i jezykow.
Spodziewane rezultaty

- Uczniowie beda rozwija¢ pozytywne nastawienie do sztuki i przyrody.

- Bedg tworzy¢ dzieta sztuki inspirowane naturg przy uzyciu roznych technik malarskich.

- Rozwing poczucie estetyki i wrazliwo$¢ na piekno.

- Zdobedg umiejetnosci XXI wieku, takie jak wspotpraca, solidarnosé, kreatywnosc,
tolerancja i empatia.

- Rozwing kompetencje cyfrowe dzieki zastosowanym narzedziom Web2.0.

- Powstang dzieta sztuki dzieciecej, albumy, ksigzki elektroniczne, opowiadania, filmy oraz
galeria prac.

2. Projekt eTwinning “Happy Kids With STEAM”

Czas realizacji: IX 2021 - VI 2022

Komunikacja: w jezyku angielskim

Uczestnicy: grupa wiekowa od 7 do 11 lat. W projekcie biorg udziat klasy/grupy z wielu
panstw: ALBANIA (1), AZERBEJDZAN (1), CHORWACJA (4), GRECJA (1), GRUZJA (1),
HISZPANIA (2), LITWA (3), MALTA (2), POLSKA (6), PORTUGALIA (3), REPUBLIKA
MOLDAWII (2), RUMUNIA (2), SERBIA (1), TURCJA (10), WLOCHY (4).
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Publiczna strona projektu (inne strony dostepne dla cztonkéw projektu):
https://twinspace.etwinning.net/187874/home

Prywatna grupa projektowa na facebooku:
https://www.facebook.com/groups/319817576556568/?ref=share

Grupa projektowa na WhatsApp:

https://chat.whatsapp.com/FtCgGOz0J7BZ7tAtbZjsS

Blog: https://happykidswithsteam.blogspot.com/?zx=7170ee7ad2ddb2dc

Relacje z dziatan na stronie internetowej naszej szkoty.

O projekcie

STEAM ma taczyé rézne dyscypliny, rozwija¢ umiejetnosci XXI wieku, takie jak
rozwigzywanie probleméw, projektowanie produktow, tworzenie, krytyczne myslenie, praca
zespotowa i korzystanie z technologii oraz zdobywanie umiejetnosci rozwigzywania
problemdw, ktére uczniowie napotykajg w zyciu codziennym. Nabycie przez dzieci w mtodym
wieku umiejetnosci XXI wieku za pomocg STEAM sprawi, ze ich codzienne zycie i edukacja
stang sie przyjemniejsze i zwiekszy sie ich sukces szkolny. Dzieci bedg sie dobrze bawic
podczas zaje¢, ktore tworzy zespot nauczycieli projektowych i doswiadczg radosci z pracy z
przyjaciétmi z réznych szkét i krajéw. Uczniowie bedg czerpac przyjemnos$¢ z wyrazania
siebie poprzez podejmowanie aktywnych zadan, dzielenie sie swojg praca i umiejetnosciami
Z przyjaciotmi.

Cele:

- Udoskonalanie, analizowanie i ocenianie wilasnych pomystow w celu rozwoju i
maksymalizacji tworczych wysitkow.

-Tworcza praca z innymi skutecznie rozwija i rodzi nowe pomysty.

- Uczen jest wrazliwy na nowe, rézne perspektywy i wigcza do pracy efekty i informacje
zwrotne grupy.

- Rozwija kreatywnos¢ i oryginalno$¢ oraz rozumie warunki panujgce w s$wiecie do
przyjmowania nowych pomystéw.

- Adaptacja do zmian, dostosowuje sie do réznych rol, obowigzkéw, harmonogramow i
kontekstow.

- Z zadowoleniem przyjmuje pochwaty, niepowodzenia i krytyke.

- Rozumie, negocjuje i rownowazy rdézne poglady i przekonania, aby osiggng¢ realne
rozwigzania nawet w srodowiskach wielokulturowych.

- Zarzgdzanie celami i czasem. Okresla cele za pomocg konkretnych kryteridow sukcesu.

- Efektywna praca w réznych zespoftach. Szanuje réznice kulturowe i efektywnie
wspotpracuje z ludzmi z réznych srodowisk spotecznych i kulturowych.

3. Projekt eTwinning “Tajemnice zamku Krélowej Matematyki”

Czas realizacji: IX - 11 2022

Komunikacja: w jezyku polskim

Uczestnicy: grupa wiekowa od 7 do 10 lat. Projekt realizujg 32 klasy z catej Polski.
Publiczna strona projektu (inne strony dostepne dla cztonkéw projektu):
https://twinspace.etwinning.net/183946/home

Prywatna grupa projektowa na facebooku:
https://www.facebook.com/groups/544733966527122

Relacje z dzialan na stronie internetowej naszej szkoty.

O projekcie

Matematyka jest nauka, ktéra dostarcza narzedzi do poznawania srodowiska i opisu zjawisk,
dotyczgcych roznych aspektéw dziatalnosci cziowieka. ,Tajemnice zamku Krélowe;j
Matematyki” to projekt matematyczny w formie gamifikacji, skierowany do uczniéw klas 1- 3.
Gtownym zatozeniem projektu jest zainteresowanie matematykg oraz podniesienie
kompetencji matematycznych ucznidw poprzez zabawe. Uczniowie poszczegdlnych
poziomdéw nauczania realizujg zadania zgodnie z ich programem przewidzianym na dany
rok. Zadania wplecione sg w basniowg fabute. Krélowa Matematyka zaprasza do swojego
zamczyska na bal ,Mistrzéw Matematyki”. Do zamku prowadzg rézne drogi, ktére trzeba
odnalez¢ na mapie i porusza¢ sie wedtug kodu. W balu uczestniczy¢ mogg wytgcznie



https://twinspace.etwinning.net/187874/home
https://www.facebook.com/groups/319817576556568/?ref=share
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uczestnicy, ktérzy poznajg tajemnice Krélowej skrywane w réznych miejscach i komnatach
zamczyska, wykonajg np.: prace w ogrodzie, zajrzg do Komnaty Figur Geometrycznych,
Komnaty Liczb, Komnaty Poszukiwaczy Czasu itd.

Postep dziatan

- Spotkanie organizacyjne nauczycieli - ustalenie harmonogramu, planu pracy i podziatu
zadan.

- Przygotowanie zadan dla uczniéw. Opracowanie szaty graficznej.

- Zatozenie bloga projektu.

- Zapoznanie sie z zatozeniami projektu i partnerami.

- Droga do zamku Krélowej Matematyki - partnerzy wybierajg droge dla swojego poziomu i
wykonujg zadania.

- Tajemnice w zamkowym ogrodzie

- Tajemnice w zamkowej kuchni

- W Komnacie Figur Geometrycznych

- W Komnacie Liczb

- Poszukiwanie Komnaty Czasu

- Bal Mistrzow Matematyki.

- Podsumowanie i ewaluacja projektu

Cele

- Podniesienie kompetencji matematycznych.

- Ksztatcenie postawy badawczej i dociekliwosci.

- Ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania prawidiowosci matematycznych w otaczajgcym
Swiecie: dostrzeganie regularnosci, podobieAstw oraz analogii i formutowanie wnioskéw na
ich podstawie.

- Rozwijanie umiejetnosci interpretowania danych.

- Ksztattowanie wyobrazni przestrzenne;.

- Rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem tekstu matematycznego.

- Wykorzystanie do nauki nowoczesnych technologii.

- Ksztatcenie umiejetnosci komunikowania sie i wspétpracy przy rozwigzywaniu problemow.
Spodziewane rezultaty

Blog matematyczny - pomysty, zadania

Wielka ksiega tajemnic Krolowej Matematyki

4.Projekt eTwinning “No Problem”

Czas realizacji: IX 2021 - 11 2022

Komunikacja: w jezyku angielskim

Uczestnicy: grupa wiekowa od 7 do 11 lat. W projekcie biorg udziat klasy/grupy z wielu
panstw: ALBANIA (1), AZERBEJDZAN (1), FRANCJA (1), JORDANIA (3), MACEDONIA
POENOCNA (1), POLSKA (8), PORTUGALIA (1), RUMUNIA (5), TURCJA (10), WLOCHY
(10).

Publiczna strona projektu (inne strony dostepne dla cztonkéw projektu):
https://twinspace.etwinning.net/186905/home

Publiczna grupa projektowa na facebooku:
https://www.facebook.com/groups/1164762720674518/?ref=share

Blog: https://etwinningmath.blogspot.com/?zx=afc034f88e7a4f2e

Grupa projektowa na WhatsApp:

https://chat.whatsapp.com/HYemktvyBwb3XKeS8J1pgm

Relacje z dziatan na stronie internetowej naszej szkoty.

O projekcie

Matematyka wydaje sie trudna. Wielu ucznibw ma zalegtosci, trudnosci na lekcjach
matematyki, ale matematyka jest wazna. Uzywamy jej w prawdziwym zyciu, np.:
zarzagdzanie pieniedzmi, gotowanie, zakupy i tak dalej, dlatego w tym projekcie chcemy
pomaoc naszym uczniom i zapoznaé ich z prostymi metodami nauki. Dgzymy do tego, aby
uczniowie nie bali sie lekcji matematyki i polubili je.
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Cele

- Uczniowie rozumiejg roznice miedzy dodawaniem a odejmowaniem.
- Rozumiejg mnozenie i dzielenie.

- Sg samodzielni.

- Dokonujg pomiaru przedmiotéw.

- Majg zdolnos¢ rozwigzania probleméw.

- Sg w kontakcie z kolegami zagranicznymi.

- Ich kwallifikacje w zakresie jezyka obcego wzrastaja.

- Wykonujg czynnosci wymagajgce kreatywnosci.

- Poréwnujg swoje metody nauczania.

- Potrafig wykorzysta¢ wtasne pomysty lub zainspirowac sie innymi uczestnikami projektu.

5. Projekt eTwinning “Math with Fun and Games”

Czas realizacji: 1X 2021 - V 2022

Komunikacja: w jezyku angielskim

Uczestnicy: grupa wiekowa od 7 do 11 lat. W projekcie biorg udziat klasy/grupy z wielu
panstw: ALBANIA (28), ARMENIA (2), AUSTRIA (1), AZERBEJDZAN (6), BOSNIA |
HERCEGOWINA (1), BULGARIA (3), CHORWACJA (4), DANIA (1), GRECJA (6), GRUZJA
(13), JORDANIA (3), LITWA (1), MACEDONIA POENOCNA (3), POLSKA (11),
PORTUGALIA (2), REPUBLIKA MOLDAWII (1), RUMUNIA (29), SERBIA (5), SLOWENIA
(1), TUNEZJA (4), TURCJA (11), UKRAINA (6), WLOCHY (5), tOTWA (1)

Publiczna strona projektu (inne strony dostepne dla cztonkéw projektu):
https://twinspace.etwinning.net/182343/home

Publiczna grupa projektowa na facebooku:
https://www.facebook.com/groups/1280864725690302

Grupa projektowa na WhatsApp:

https://chat.whatsapp.com/G20A9Iut4ENOUTOEA541c7 ?fbclid=IwAR1ar9-JKoS
AHHbOJa2FgTHc-JRSEKMNrgVZVEGdGNdTWQnjONWiw-rONO

O projekcie

Lekcja matematyki na poziomie podstawowym wymaga zastosowania zasady nauczania od
konkretu do abstrakcji, zgodnie z wiekiem uczniow. Dzisiejszy rozwoj technologiczny daje
nauczycielom ogromne mozliwosci w tym zakresie. W projekcie chcemy aktywnie
wykorzystywac¢ GeoGebre, aplikacje mobilne i narzedzia Web2 w edukacji matematyczne.
Cele

- Projekt ma na celu rozpoznanie i wykorzystanie narzedzi Web2 zgodnie z poziomem
uczniow.

- Efektywne wykorzystywanie narzedzi internetowych na lekcjach matematyki w oparciu o
zasade dzielenia sie wiedzg miedzy nauczycielami.

- Przedstawienie GeoGebry uczniom i umozliwienie im efektywnego wykorzystania tego
narzedzia w matematyce w przysztoSci.

- Konkretyzowanie matematyki ze stanu abstrakcyjnego za pomocg manipulacji, aby utatwic
uczniom zrozumienie i nauke matematyki.

- Zabawa z matematyka.
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